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Skriv ned namn pa alla i gruppen:
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a. fIlMENs TeMO

Kom 6verens om filmens tema. Ni kan vélja mellan:

e Omsesidighet (det viktigaste med sex, hur vet man att man sjilv vill och hur vet man om n3gon
annan vill, ja- och nej signaler m.m.)

e Sakrare sex (kondomanvandning, hur man skyddar sig mot kdnssjukdomar, vad sdkrare sex ar m.m.)

e Annat tema:

Vi valjer tema:

Ni kan
ocksa vilja
att filmen inne-
haller bade fakta
Var film &r en: och fiktion.

Valj om ni ska gora:

e Fiktionsfilm (en pahittad berattelse om nagon eller nagra personer)

o Faktafilm (fokus pa fakta och information)

Vad ska filmen beritta? Beskriv vad budskapet ska vara i er film.

Anvand infor-
mationen fran sexual-

undervisningen. Vad
fick ni veta som andra
ocksa borde fa

veta mer om?
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C. SUNOC/IS

SYNOPSIS:

Ett synopsis ar en kort beskrivning av vad som ska handa i filmen.
Vilka ar de stora handelserna? Ha med en bdérjan, en mitt och ett slut.

Vad ska er film handla om? Vad ska handa i filmen?
Fa med tre handelser som utspelar sig i 1-3 olika miljoer.

Filmen kommer att vara ungefar 30 s — 1 min lang och ha max 6 scener.

Det finns bade
bra och daliga normer.
Diskutera tillsammans

Skriv synopsis har:

vilka normer som finns

om kon, sexualitet och

relationer i samhallet.
Fundera och bestam vilka

normer ni vill formedla
med er film.

Titeln pa var film ar:
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Nar ni gor film tank pa att ni berattar med scener. Forutom det vi ser i bild, sa kommer
ni dven anvanda ljud i era filmer sasom repliker, berattarrost, ljudeffekter och musik.

Innan ni borjar gora er film behover ni géra en planering over vilka scener ni vill Tank pé

h difil . Nirit kiss & d ni ska berdtta (storyboard). =
a med i filmen. Ni ritar en skiss 6ver vad ni ska berdtta (storyboard) att det &r en

Vid sidan om scenen kan ni skriva och forklara vad som hander i skiss, ni beh6ver inte
scenen. Dar ska ni dven skriva in era repliker. Om ni inte ska ha nagra rita noga eller fint.
repliker i er film kanske ni kommer ha en berattarrést som berattar vad
som hander.

Storyb,
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Storyboard

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:
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Storyboard

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:
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Storyboard

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:

Scen nummer: __

Vad hander i scenen:

Repliker/Berattarrost:
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J. forocrdukTION

Ni ska nu skapa materialet som ni ska anvdanda nér ni animerar. Hur visualiserar ni budskapet?
Hur ska karaktdrerna och miljoerna se ut?

1. Valj ett bakgrundspapper for varje miljo. Tank pa att papperet behover vara i ett A3-format.

2. Klipp ut scenografi som gor miljon tydligare. Scenografi ar kulisser och foremal som skapar en miljo.
Det kan vara trad i en skog eller en micro i ett kok till exempel. Om ni vill att nagra foremal ska rora
sig i filmen behover de vara I6sa och inte fastklistrade.

3. Klipp ut era karaktarer som ska vara med i filmen.

Karaktarerna som ni klipper ut ur papper ska vara lika stora som en handflata. Tank pa att ni kanske
behover flera modeller av samma karaktar, men i olika positioner.

Anvand
farger, glitter

och allt ni tycker
kan berdtta nagot

om karaktarerna
och miljoerna!
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¢ INSCENIN

Animering med stopmotion-teknik gar ut pa att ni fotar flera stillbilder efter varandra som sedan
spelas upp och ger illusionen av att bilden ror pa sig.

Viktigt innan ni borjar:

Tank pa att ta 1-3 stillbilder varje gang innan ni flyttar,

1 stillbild mellan varje flyttning ger en mer forfinad/mjuk
rorelse, men det ar tidskravande och behovs inte alltid for
alla rorelser

Tank pa att skapa tillrackligt manga sekunder av animerad
film for att ni ska hinna saga era repliker. Klocka hur lang tid
replikerna tar att saga, 5 sekunder = 60 stillbilder.

Tank pa att om karaktarer pratar kan det vara bra att rora lite
pa karaktdaren sa att man ser vem som pratar.

Satt fast bakgrund och alla féremal som inte ska flyttas med
haftmassa innan ni borjar animera.

Tryck forsiktigt nar ni fotar sa att lasplattan inte skakar
eller flyttas.

Sta inte i vagen for ljuset sa att era skuggor tacker animerings-
bordet. Tank dven pa att ta bort handerna innan ni fotar.

[ M Kom ihag att det viktigaste med filmen ar budskapet.
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FORBEREDELSER:
1. Satt upp en animeringsstation, dvs. stativ for lasplatta och lasplatta.

2. Starta lasplattan och programmet “Stop motion Studio Pro” for att se scenen sa ni kan justera
bakgrunden och figurerna

(Programmet kan begdra Gtkomst till kamera & mick, godkdnn detta. Det gdr dven att justera i
ldsplattans instdllningar.)

3. Placera ut bakgrunden och figurer dar ni vill att filmen ska starta. Fast allt som ska vara stilla under
hela scenen med haftmassa.

INSPELNING INSTRUKTIONER:
4. Starta programmet “Stop motion Studio Pro”
5. Tryck pa + for att skapa ett nytt projekt

6. Information om varje knapp hittar ni pa fragetecknet langst ner till hoger:

Change camera settings.  ©

Ploy movie preview.

Overlay or Onion Skin setting.
Capture mages.
/7

LYY

Setup a timer to capture images at a regular inter zal. -~ ()

f
| Need more help. Tap here.
Jump to first frame or capture frame.

+ % |« »| {“c:;} Project settings.

Add media, import images,

Badiei e, record voice over, add backg...

Frame-by-Frame view. TAP a
thumbnail to delete, hold, co...

11

7. |Installningar (Project settings) se till att “movie speed” star pa 12 FPS (FPS - Frames per second =
Stillbilder per sekund)
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8. Klicka pa de tre prickarna (Change camera Settings) uppe till hoger.
Kolla att ljudet ar avstangt:

WB (White Balance) att fargerna stammer.

E AE (Auto Exposure) att det inte ar fér morkt.
AF (Auto Focus) att scenen ar skarp, i fokus.

SOl Auto ISO, att bilden inte blir for “brusig”.

Auto Slutartid, reglerar ljusinslapp i kameran.

SKAPA BRA-KANSLA — SKAPARBOKEN — INSPELNING



For att andra nagon av funktionerna manuellt, tryck pa funktionen (ex WB som nedan bild) och reglera
tills ni ar nojda. Nar funktionen ar manuellt installd visas en liten prick under symbolen. Tryck pa
"Auto” om ni vill sla pa autoladget igen.

9. | spalten till vanster, stall pluppen pa mitten sa ni ser en "Onion Skin”. "Onion Skin” &r den
foregaende stillbilden ni tog, som syns som en skugga sa att ni ser hur mycket ni ska flytta er figur
innan ni tar de nya stillbilderna.
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10. Ni ar klara att borja animera! Tryck pa RECORD (Réda Cirkeln) for att fota. Ta 3 stillbilder innan ni
flyttar pa karaktaren, 12 stillbilder = 1 sekund animerad film.

11. Nikan titta pa det ni animerat genom att klicka pa PLAY.

12. Vill ni ta bort enstaka stillbilder kan ni halla in den stillbilden och valja DELETE
(papperskorgssymbolen)

Audio Crop

Capture Pause Select Copy Paste
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En viktig berattarkomponent i film ar ljudet. Ni kan anvanda er av repliker, atmosfarer, berattarrost,
ljudeffekter och musik for att forstarka eller beratta nagot.

Ldsplattan kan fraga om ni vill tillGta mic, tryck isdfall JA. Se till att dven sétta pad ljudet pa ldsplattan
sd niinte har den instdlld pa “tyst ldge”.

REPLIKER
Folj replikerna ni har skrivit i er storyboard. Bérja med att spela in repliker eller berattarrost:
1. Bestdam vem som ska sdga vad.

2. Bestam om ni vill spela in alla filmens repliker i en tagning eller om ni vill dela upp och ta replik
for replik.

3. Varje ljud som spelas in "kopplas till en stillbild” vilket betyder att ljudet kommer att borja pa den
bilden. S3 innan ni spelar in repliken tdank pa att markera den stillbild ni vill “koppla” till ljudet.

4. Tryck pa mic-symbolen.

5. Valj "Record”.

S n

Det kommer att sta "prepare to record”. Var beredd. Den rdknar 3, 2, 1 och borjar sedan att spela in.

Ready to Record

Cancel

Nar ni spelar in ljud ser ni samtidigt filmen spelas upp. Det gor att ni marker om hela
repliken ryms, gor den inte det far ni spela in igen.

Har ni alldeles for kort tid, dvs for fa bilder, kan ni kopiera och klistra in stillbilder tills
ni fatt en tillrackligt Iang filmsekvens. Det gor ni genom att trycka pa stillbilden, vilj
sedan "copy”. Tryck sedan pa stillbilden igen, vilj ”paste”
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Spela in rost och tryck pa “stop” for att avsluta inspelningen.
For att lyssna, tryck pa ”Play”.

Ar ni néjda trycker ni “Accept” annars “Cancel” och spelar in en ny replik.

o ® N o

Pa den stillscenen dér ni lagt till ljud syns en hogtalarsymbol. Det gor att ni vet vilken stillbild ljudet
ar kopplat till.

10. Nikan dubbelklicka pa stillbilden for att zooma ut och se hela filmen och var alla ljud-
symboler finns.

Det ryms endast 1 ljud per stillbild. Spelar ni in ett till ljud pa samma stillbild
(som redan har en hégtalarsymbol) raderas den foregaende inspelningen.

Tank pa att ni valjer ratt ljud till ritt bild, det gar inte att flytta ljudet i efterhand.
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Om ni vill andra ljudet ni spelat in:

1. Klicka pa stillbilden med hogtalarsymbolen. Valj “audio” (hégtalarsymbolen).

2. Daér kan ni sdnka eller hoja ljudvolymen.
3. Nikan ocksa korta ljudet i borjan eller i slutet av klippet.

4. Nikan dven radera ljudet genom att trycka pa papperskorgssymbolen.

MUSIK OCH LJUDEFFEKTER

Musik och ljudeffekter kan anvandas for att forstarka en kansla.

Ovanfor stillbilderna finns symbolen ”+”. Tryck pa den och sedan pa “Audio” for att lagga till ljudeffek-
ter och musik. Detsamma galler har, att ljudet “kopplas” till den stillbilden ni valjer. Ni kan ga till den
stillbilden med hogtalarsymbolen for att andra ljudniva samt redigera starten och slutet pa ljudet.

Add Images

= TheMhg Cards
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EFTERTEXTER
1. P& symbolen ”+” kan ni vélja “Theme Cards”

2. Markera det Theme Card som ni har valt och valj “Draw” och skriv den texten ni vill ha med.
T.ex. titel och férnamnen pa er som har gjort filmen.

3. Nar texten ar skriven tryck pa stillscenen och valj "Copy”.

4. Tryck sedan ”Paste”, och lagg till sa manga stillbilder ni vill ha for 6nskad langd pa texten.

Vissa Theme Cards kan endast anvandas for handskriven text, andra Theme Cards kan anvandas for
maskinskriven text.

Cancel Theme Cards
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Nar filmen ar helt fardig ska filmen exporteras. Export betyder att ni kan gora en fristaende filmfil som
ni kan spara.

1. Nar er film ar fardig trycker ni pa pilen pa vanster sida.

2. Tryck pa rektangeln med pilen uppat.

3. Valj Export Movie.

AirDrop. Tryck om du vil sl pé Wi-Fi och
Bluetooth och dela via AirDrop.

%*

Message Lég tilli iCloud-
Anteckningar  bilddelning

®

) Allmages

Flip book

4. Vil Save Video.

@ Project

5. Valj format: HD-1080p.

6. Tryck pa Share.

7. Nu sparas filmen.

8. Nu finns filmen pa lasplattan under ”Bilder” under “Kamerarulle”.

9. Forbered er for en varldspremiar av er film!

PREMIAR!
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